escrevendo
o futura—

Sinopse no estilo “Netflix”: sera que essa lenda daria um filme?

[Publico-alvo]

7° ano do Ensino Fundamental, adaptavel para as demais séries finais do E.F.

[Duracao] 15 a 19 aulas

[Alinhamento a BNCC]
3 Competéncias

6 Habilidades

Introducio

Em um mundo pés-pandémico, as(os) adolescentes estdo definitivamente
mergulhadas(os) no mundo ficcional das séries, doramas', animes € as mais diversas
produgoes audiovisuais promovidas por streamings que se multiplicam a cada ano. Sao
muitos os textos e as multissemioses envolvidas nessa industria audiovisual que atrai a
atencao de nossas alunas e alunos a ponto de os absorver por longas horas. Assim, por
que nao explorar essas possibilidades em sala de aula?

Esta proposta de sequéncia didatica se aventura pelas sinopses no estilo “Netflix”, que
sdo pequenos textos introdutdrios aos filmes e séries disponiveis na plataforma. Além
da escrita, outros elementos importantes compdem um design proprio para essas
sinopses, resultando em um texto multissemidtico que tem o intuito de atrair a atengdo
do publico a0 mesmo tempo em que fornece informagdes basicas sobre o filme ou a
série. Serd que nossas alunas e alunos ja prestaram atenc¢ao nessas sinopses? Ja
escolheram um filme porque alguma delas lhes agradou? Que estratégias essas breves
apresentacoes digitais dos filmes e séries utilizam para serem atrativas ao publico que
querem atingir?

Pois bem, a proposta didatica a seguir vai percorrer essas € outras perguntas,
aproveitando os conhecimentos prévios das(os) estudantes e trazendo para a sala de aula
0s gostos pessoais das(os) adolescentes, validando o que ja sabem. Ao mesmo tempo,
explorar essas possibilidades oportuniza o exercicio de um olhar mais critico sobre os
textos e as multissemioses envolvidas nas plataformas de streaming.

1 Obra audiovisual de ficcdo em formato de série, produzida no leste e sudeste da Asia, de
géneros e temas diversos, em geral com elenco local e no idioma do pais de origem.
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A proposta de criacao das sinopses desta sequéncia tem como tema os seres encantados
que protagonizam alguns contos indigenas e lendas populares lidos em sala de aula. A
producdo final dessa sequéncia didatica ¢ uma sinopse de um filme ou série ficticios,
criados pelas e pelos estudantes, em que os seres das histérias lidas ganham
protagonismo. Entretanto, a escolha tematica fica a seu critério, professora e professor,
pois € possivel trabalhar o género sinopse com outros temas, de acordo com seus
projetos de leitura, interesses e falas significativas de sua turma.

Objetivos gerais

1. Ler histdrias de seres encantados e lendas com o objetivo de escolher os
protagonistas das sinopses dos filmes e séries que serdo criadas pelas(os)
estudantes.

2. Ler sinopses no estilo Netflix para analisar seus elementos composicionais €
compreender para quem e para que sdo escritas, criando, assim, um olhar mais
critico e atento a produgdo de sentidos gerada pela industria do audiovisual.

3. Incentivar o protagonismo das alunas e alunos, partindo do que ja conhecem
sobre o mundo dos streamings para a leitura e andlise, escrita, reescritas, edi¢ao
de texto multissemidtico, exposicao e avaliagdo/autoavaliagdo.

BNCC

Competéncias Especificas de Lingua Portuguesa:
Competéncia especifica n°3

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuagdo e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, € continuar aprendendo.

Competéncia especifica n°9

Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso
estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais
como formas de acesso as dimensoes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.
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Competéncia especifica n°10

Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e
producdo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

Praticas de linguagem / Objetos do conhecimento:

e Leitura

Objetos de conhecimento:
1. Estratégias de leitura;

2. Apreciagao e réplica.
Habilidades:

(EF67LP28) Ler, de forma autonoma, e compreender — selecionando procedimentos e
estratégias de leitura adequados a diferentes objetivos e levando em conta
caracteristicas dos géneros e suportes —, romances infanto-juvenis, contos populares,
contos de terror, lendas brasileiras, indigenas e africanas, narrativas de aventuras,
narrativas de enigma, mitos, crOnicas, autobiografias, histérias em quadrinhos,
mangas, poemas de forma livre e fixa (como sonetos e cordéis), video-poemas,
poemas visuais, dentre outros, expressando avaliacdo sobre o texto lido e
estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.

(EF69LP45) Posicionar-se criticamente em relacdo a textos pertencentes a géneros
como quarta-capa, programa (de teatro, danga, exposi¢cdo etc.), sinopse, resenha
critica, comentario em blog/vlog cultural etc., para selecionar obras literarias e outras
manifestagdes artisticas (cinema, teatro, exposicdes, espetaculos, CD’s, DVD’s etc.),
diferenciando as sequéncias descritivas e avaliativas e reconhecendo-os como géneros
que apoiam a escolha do livro ou producao cultural e consultando-os no momento de
fazer escolhas, quando for o caso.

(EF67LP06) Identificar os efeitos de sentido provocados pela selegdo lexical,
topicalizagdo de elementos e selecdo e hierarquizagao de informagdes, uso de 3*
pessoa etc.
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(EF67LP08) Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de imagens estaticas,
sequenciagdo ou sobreposicdo de imagens, defini¢do de figura/fundo, angulo,
profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo com o escrito (relagdes de reiteracao,
complementacdo ou oposicdo) etc. em noticias, reportagens, fotorreportagens,
foto-dentncias, memes, gifs, anincios publicitirios e propagandas publicados em
jornais, revistas, sites na internet etc.

e Producio de textos

Objetos de conhecimento:
1. Produgdo e edicdo de textos publicitarios.
Habilidades:

(EF67LP13) Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o
contexto de producao dado, explorando recursos multissemioticos, relacionando
elementos verbais e visuais, utilizando adequadamente estratégias discursivas de
persuasao e/ou convencimento e criando titulo ou slogan que facam o leitor
motivar-se a interagir com o texto produzido e se sinta atraido pelo servigo, ideia ou
produto em questao.

e Oralidade

Objetos de conhecimento:
1. Conversagdo espontanea.

Habilidades:

(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participacdo em conversagdes € em
discussoes ou atividades coletivas, na sala de aula e na escola e formular perguntas
coerentes ¢ adequadas em momentos oportunos em situagdes de aulas, apresentagao
oral, seminario etc.
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Recursos materiais necessarios

e Multimidia (projetor, sala de informatica, televisao, etc.).
e Textos e videos para a formacao de acervo de leituras.

Roteiro de atividades

1* Etapa: Construindo o acervo de leituras e obras audiovisuais sobre seres
encantados e lendas brasileiras (5 a 6 aulas)

Objetivos:

e [Levantar os conhecimentos prévios da turma de estudantes sobre seres
encantados e lendas brasileiras.

e Ler historias de autoria indigena e lendas que tragam seres encantados como
protagonistas.

e Oportunizar que as(os) estudantes conhecam seres encantados de origem
indigena de uma forma respeitosa, de preferéncia, através da voz de autores
indigenas;

e Formar acervo para que as(os) estudantes possam, posteriormente, escolher um
desses seres encantados ou lendas para a producao da sinopse.

Atividades:

1. Sugerimos que vocé€ comece fazendo um “quiz” com a turma para ver o que
conhecem sobre os seres encantados e lendas brasileiras. Vocé pode criar o quiz
no power point, ou até mesmo imprimir as perguntas com letras grandes e
mostrar a turma em cartazes. Aqui vao alguns exemplos de perguntas, mas vocé
pode adaptar de acordo com as histdrias que sejam mais conhecidas em sua
regiao:

® (Qual é o ser que protege a mata e tem os pés virados para tras? (Curupira)

® (Qual é o ser que vive nos rios, mas se transforma em homem para dangar com
as mogas nas festas juninas? (Boto rosa)

® Quem é que vai de casa em casa pedindo fumo e café? (Matinta Peré)

® (Quem é o ser que tem uma perna so e que gosta de fazer brincadeiras? (Saci
Perereé)
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® O que acontece com o ultimo filho, se nasce homem, de uma familia com 7
filhas mulheres? (Vira Lobisomem)

2. Depois do quiz, pode ser feita uma roda de conversa sobre o que as alunas e alunos
conhecem dessas historias, onde leram ou ouviram, de quais mais gostam e quais
gostariam de conhecer. Faca perguntas que provoquem o debate, como por exemplo:
algum familiar de vocés ja contou alguma historia dessas? Alguém que vocés
conhecem ja contou que viu um lobisomem, ou outro ser como esse?

Neste momento, ¢ sempre bom anotar as falas significativas das(os) estudantes, pois sao
fontes valiosas de dados para o planejamento de suas aulas. Aproveite 0 momento da
roda para falar sobre a importincia da transmissdo oral dessas histdrias, que vem de
muitas geracoes, € que a oralidade ¢ muito importante tanto nas culturas de matriz
africana quanto nas culturas indigenas; ¢ uma das formas mais antigas de compartilhar
conhecimento. Inclusive, conversar em roda ¢ também parte dessas culturas.

4. Apos a conversa, oferega a turma um bom acervo de leitura que traga os seres
encantados de forma respeitosa. Vocé pode fazer a leitura compartilhada de algumas
histérias, de forma que todas(os) acompanhem. Aqui vao algumas sugestoes:

Sugestoes de livros:

e Contos indigenas brasileiros - Daniel Munduruku
e Causos de Visagens para criancas maluvidas (historia em quadrinhos) -
Thais Silva e Jorge Nilberto

e Algumas Assombracoes do Recife Velho (historia em quadrinhos) -
Roberto Beltrdo e André Balaio

e 13 Lendas Brasileiras (cordéis) - Mario Bag

e Curupira: o guardiao da floresta (conto) - Marlene Crespo

e Abecedario de personagens do folclore brasileiro (dicionario ilustrado) -

Januaria Cristina Alves e Cézar Berje

Sugestoes de obras audiovisuais:

e Série de curta-metragens da animacio brasileira “Juro que vi”, produzida
pela MultiRio. Os episodios foram feitos com a participag@o de alunos da rede
municipal de ensino do Rio de Janeiro e recontam as lendas de maneira atual,
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abordando temas como os direitos dos animais, a protecao ambiental e o
preconceito. Links para os curtas:

Iara | Juro que vi | Folclore brasileiro: disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=teeGNR2hr14

Saci | Juro que vi | Folclore brasileiro: disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=kIYAnVSIV-U

O Curupira | Juro que vi | Folclore brasileiro: disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=RB5PC21.SOp4

O Boto | Juro que vi | Folclore brasileiro: disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=5U1gwqgkiKOM

Matinta Peré | Juro que vi | Folclore brasileiro: disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=CF9fo-YBCzU

e Série brasileira “Cidade Invisivel”, disponivel na Netflix: a série foi
bastante criticada em sua primeira temporada, pelo fato de ter como base
muitas histérias de origem indigena, mas ndo trazer o protagonismo indigena.
De toda forma, ha um debate muito interessante sobre a cultura da pesca
artesanal e o avanco dos grandes empreendimentos imobilidrios sobre as
matas e florestas. Como forma de reparagao, a segunda temporada da série
traz um protagonismo indigena muito forte, tematizando a questdo do garimpo
ilegal e da importancia da preservagdo destes povos e da Amazonia. A série,
que mistura suspense, drama e aventura, ¢ protagonizada pelos seres
encantados das culturas populares brasileiras, que sao retratados como herodis
na trama.

Mas atencao professoras(es), fiquem atentas(os) se a classificacio etaria
desta série corresponde a média de idade de sua turma antes de
recomenda-la para suas(seus) estudantes!



https://www.youtube.com/watch?v=teeGNR2hr14
https://www.youtube.com/watch?v=kIYAnVSlV-U
https://www.youtube.com/watch?v=RB5PC2LSOp4
https://www.youtube.com/watch?v=5U1gwqkiK0M
https://www.youtube.com/watch?v=CF9fo-YBCzU
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Sugestao de perfil nas redes sociais:

O instagram (@quadrinistasindigenas €, segundo a descri¢do em um dos
destaques do perfil, “uma iniciativa de criadores indigenas de diversas regioes
do Pindorama que visam demarcar os territorios das narrativas graficas. O
coletivo foi fundado pela artista visual Tai Silva, pela escritora Mayra Sigwalt,
pelo professor e roteirista Marcelo Borary e pela ilustradora Raquel Teixeira.”

O perfil traz indicagdes de leitura e trechos das obras produzidas pelos artistas
do coletivo. Diversas dessas producdes t€ém como protagonistas personagens
do folclore brasileiro retratados como o que realmente sdo: seres encantados
fundamentais para a cosmovisao dos diversos povos indigenas.

Sugestiao de artigo:

Em seu artigo “Folclore brasileiro versus Literatura Indigena: entenda a
diferen¢a”, Trudrua Dorrico analisa a invisibiliza¢ao da autoria indigena pelos
folcloristas e traz diversas indicagdes de leitura para conhecermos os seres
encantados pela voz de autores e autoras originarios.

Disponivel em:

https://www.uol.com.br/ecoa/colunas/julie-dorrico/2021/08/25/folclore-brasile
iro-versus-literatura-indigena-entenda-a-diferenca.htm

Sugestoes de contos disponiveis como ANEXO ao final desta publicacao:

e A génese maragua e a origem do mundo, de Yaguaré Yama (Anexo I)

e Ka'apora'ringa e as mies da mata, de Yaguaré Yama (Anexo II)

2" Etapa: Chuva de ideias: sera que essa historia da um filme? (2 a 3 aulas)


https://www.instagram.com/quadrinistasindigenas/
https://www.uol.com.br/ecoa/colunas/julie-dorrico/2021/08/25/folclore-brasileiro-versus-literatura-indigena-entenda-a-diferenca.htm
https://www.uol.com.br/ecoa/colunas/julie-dorrico/2021/08/25/folclore-brasileiro-versus-literatura-indigena-entenda-a-diferenca.htm
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Objetivos:

Revisitar o acervo para pensar sobre como transformar as historias lidas em
obras audiovisuais.

Oportunizar um primeiro momento de compartilhamento de escritas entre as(os)
estudantes, para exercitarem a interlocugao.

Aprofundar a leitura dos contos indigenas e lendas brasileiras a partir de uma
atividade de escrita criativa que dialoga com as obras, retextualizando-as.

Atividades:

1.

Agora ¢ o momento de revisitar o acervo com o objetivo de propor um outro
olhar sobre ele. Como sugestdo, vocé pode fazer uma aula no pétio; se a escola
tiver algum recanto arborizado, este pode ser um excelente local. As(os)
alunas(os) devem levar caderno e caneta e sentar em circulo. Estenda um pano
no centro do circulo e coloque ali os livros e textos trabalhados na etapa anterior.

Abra a conversa perguntando para que respondam em voz alta, no grande grupo:
qual desses personagens e seres da floresta vocé mais gostou? Por qué? Tente
garantir que todas e todos falem.

ApOs esse momento, anuncie que agora irdo fazer uma atividade escrita que
depois sera compartilhada em voz alta no grande grupo. Peca para que
respondam, cada uma/um em seu caderno, a seguinte questao:

se vocé pudesse fazer um filme ou uma série sobre algum desses seres, qual
deles escolheria? Como seria esse filme ou essa série: protagonistas e
antagonistas, conflito principal, titulo, cendrios, género (drama, romance,
terror, suspense...)?

Explique que esta escrita pode ser bem solta, pois ¢ uma chuva de ideias, um
esbocgo para soltar a imaginacao. Incentive as(os) estudantes a trocar ideias entre
si, ler uns para os outros, buscar interlocucao para além do olhar da professora.

Depois que terminarem essa escrita, devem retomar o circulo e ler, em voz alta,
o que escreveram. Comente a leitura de cada uma e cada um, focando nas ideias
das(os) estudantes e fazendo perguntas direcionadas mais ao conteudo do que a
forma. Faca relacdes do que a turma escreveu com o acervo lido/visto/ouvido.
Incentive a comentarem os textos uns dos outros, fortalecendo, assim, uma

comunidade de pratica leitora e escritora dentro de sua turma. Peg¢a que guardem
esses escritos, pois serdo utilizados nas proximas etapas deste trabalho.




escrevendo
o futura—

Sinopse no estilo “Netflix”: sera que essa lenda daria um filme?

3% Etapa: Compartilhando sinopses e entendendo o contexto de producio (4 a 5
aulas)

Objetivos:

e Ler diversas sinopses no estilo Netflix para analisar seus elementos
composicionais e estilo.

e Analisar as sinopses para compreender para quem e para que sao escritas.

e Compreender a sinopse como um género que dialoga com a propaganda e com
os textos informativos.

e Construir critérios de avaliacdo do que ¢ uma boa sinopse.

Atividades:

1. Nesta aula, serd importante estar em um espago com projetor multimidia. Inicie
a aula perguntando sobre como suas alunas e seus alunos costumam escolher
filmes e séries para assistir. Procure saber se t€ém hébito de assistir sozinhas(os),
com a familia ou com amigos. Descubra quantas(os) t€ém acesso a streamings €
estdo familiarizadas(os) com este ambiente e quantas(os) ndo tém acesso, para
saber de onde partir com sua turma.

2. Projete algumas sinopses estilo Netflix. Peca para a turma dé sugestoes de filmes
e séries de que gostam para vocé projetar. Faca a leitura compartilhada de
algumas dessas sinopses, e pergunte que informagdes ficamos sabendo através
desta “capa” e para que elas servem.

Observe com sua turma que a apresentacao do filme ou série traz diversas
informagdes importantes para as(os) espectadoras(es) levarem em conta no
momento de escolher ver, ou ndo, aquela obra: a idade indicativa e qual
conteudo ¢ inadequado (por exemplo: drogas licitas/ilicitas, violéncia etc),
género, quantas temporadas tem, dentre outras. No caso da Netflix, ao clicar em
“mais informacgdes”, o inicio do primeiro episddio ou do filme comega a passar,
como plano de fundo, enquanto a(o) espectadora(or) tem acesso a sinopse.

Apds passar um pequeno trecho em video, aparece uma imagem congelada que
fica no plano de fundo, escurecida, para que os textos fiquem em destaque em
primeiro plano. Essa imagem ¢ fixa, e ¢ a que aparece quando o titulo estd em
meio ao catalogo, com outros titulos. A escolha dessa imagem nao ¢ aleatoria:
ela busca o interesse da(o) espectadora(or), colocando em destaque um

personagem popular, ou uma passagem significativa. Todas essas questdes vocé
pode conversar com a turma, para que percebam que nada ¢ aleatorio ou ingénuo

10
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nos textos multissemidticos do mundo da cultura pop digital: tudo € planejado e
carregado de intencionalidade.

N
SN
>

FILME

PACHAMAMA

=2

2019 1h 11min (D Adam Moussamih, Charli
N Birdgenau, Vlasta Vrana, mais

A0

Filmes para toda a familia

Uma estatueta sagrada é roubada de uma aldeia andina, e um Engenhosos,
. B I Comoventes, Empolgantes
rapaz aventureiro que sonha em se tornar xama pane na missao

de recupera-la.

Fonte: https://www.netflix.com/search?g=pachamama&jbv=81029736

RTeT >

A LENDA DE AANG

1 de 23min

o O

Tyler, Mae Whitman,

MD linguagem impropria

T1:E1 "The Boy in the Iceberg: The Avatar Returns:

Parte 1" Engenhosos,
Empolgantes

0Os

nul

surpreendentemente,

Fonte: https://www.netflix.com/search?g=avatar&jbv=70142405
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https://www.netflix.com/browse/genre/69624?bc=83&jbv=81295007
https://www.netflix.com/search?q=pachamama&jbv=81029736
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Dica: Vocé pode perguntar se ja viram um DVD e levar alguns, para mostrar
como era o acesso a filmes e séries ha cerca de 10, 15 anos atras. Pode contar
sobre as videolocadoras, e até mesmo levar fitas de video cassete, caso as
tenha. Esses objetos antigos costumam despertar curiosidade e engajamento
das(os) estudantes. Busque mostrar as informacgdes de capa, que hoje sdo
digitais. Caso ainda tenha capas de DVD e de fitas cassete, as(os) estudantes
poderao perceber que as sinopses sdo bem mais longas e detalhadas do que as
que aparecem na entrada dos filmes e séries da Netflix e podem refletir sobre
1sso: no quanto a era digital reduz alguns textos e coloca outros elementos
junto com ele, como videos, sons, imagens, simbolos etc.

3. Depois dessas reflexdes iniciais, solicite que se organizem em duplas ou trios.
Proponha que as(os) estudantes pesquisem sinopses de filmes e séries de que gostem
muito e escolham uma para depois compartilhar com a turma toda, oralmente. Pega para
que leiam com atengdo todas as informacgdes que estdo nessa “capa’” virtual e escolham
sobre o que irdo falar para toda a classe.

4. Chegado o momento da apresentacdo, organize a turma para uma escuta atenta e
ativa. Durante as apresentagdes, provoque para que as(os) estudantes pensem nas razoes
para escrever a sinopse, quem escreve e para quem. E importante que percebam que
essa capa virtual ¢ uma estratégia de marketing e, a0 mesmo tempo, uma apresentagao
da obra. Ela ¢ uma das formas de tornar a obra mais atrativa para o publico que quer
atingir, entdo, nem todos os elementos que a compdem buscam somente fornecer
informagdes; alguns, como a imagem, buscam “fisgar” a audiéncia. Vocé pode
aproveitar o fato de que as(os) estudantes ja conhecem as obras que estdo apresentando
e pedir para que reflitam: esta é uma boa sinopse para este filme/série? A imagem de
fundo foi bem escolhida? Por qué?

5. Apo6s a apresentagdo de todas as duplas e trios, vocé pode provocar para que pensem
no que as sinopses tém em comum. Talvez surjam respostas como: um titulo € uma
imagem em destaque; uma ou mais frases de impacto e/ou um pequeno texto contando
um pouco da historia; o ano da produgio; elenco; géneros etc. E importante chamar a
atencao para o fato de que sinopse nao ¢ um resumo: provoque-as(0s) a pensar nas
diferencas. Peca que imaginem: se houvesse um resumo no inicio de cada filme ou
série, certamente teriam muitos spoilers e isso poderia provocar o desinteresse das
pessoas. A sinopse quer cativar, atrair o interesse, entdo, nao pode contar toda a
historia.
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6. Agora, é a hora de juntar as pontas: proponha as(aos) estudantes que criem uma
sinopse para o filme/série que imaginaram na etapa anterior, na chuva de ideias, sobre
um dos seres encantados ou personagens das lendas que leram no inicio desta sequéncia
didética. E importante que essas sinopses tenham um publico leitor e um objetivo: elas
podem ser apresentadas (impressas ou de forma virtual) em algum evento da escola, ou
um evento da turma pode ser criado para mostra-las a outras turmas. As pessoas que
irdo ver a exposicao deverdo escolher 5 filmes e séries de que tenham gostado muito
para criar um “top 5 das melhores séries e filmes da turma (pode ser “top 10, “top
207, fica ao seu critério). A pergunta para o publico pode ser “Qual desses filmes/séries
vocé assistiria?” Podem também publicé-las nas redes sociais da escola e pedir para
que pais, maes e comunidade escolar comentem a postagem e escolham as sinopses de
que mais gostaram. Quem sabe, a partir desse trabalho, a turma pode se sentir inspirada
a criar curtas-metragens para dar vida as sinopses mais votadas?

7. Depois da proposta de produgao final feita e de ver sua turma engajada na ideia, €
hora de pensar sobre os critérios para uma boa sinopse com base no que foi estudado.
Coletivamente, a partir do que foi construido nas etapas anteriores, crie com sua turma
alguns critérios para definir o que ¢ uma boa sinopse, quais elementos ndo podem faltar
e como deve ser o texto para que ele cumpra seus objetivos, ou seja: atrair o publico e
passar as informagdes basicas.

4" Etapa: Producio escrita das sinopses e apresentacido a comunidade escolar (4 a §
aulas)

Objetivos:

e Escrever e compartilhar as primeiras e Gltimas versdes da sinopse, buscando
estimular a participagdo de interlocutores no processo.

e Proporcionar a participagao ativa das(os) estudantes no processo de escrita,
reescrita e edi¢ao de texto multissemidtico.

e Construir coletivamente a forma como irdo mostrar suas producdes a
comunidade escolar.

Atividades:

1. Peca que as(os) estudantes retomem a chuva de ideias que fizeram no caderno
para, com base nela, escrever a primeira versao da sinopse estilo Netflix. Vocé
pode pedir que fagcam no caderno ou que ja realizem a atividade diretamente no
editor de textos e imagens que costumam utilizar. Indicamos, como sugestao, o
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uso do Canva Educacional’, uma ferramenta gratuita para criar diversos
designs de forma bastante intuitiva ¢ com muitos recursos disponiveis.

Logo abaixo, estdo algumas producdes de estudantes do sétimo ano de uma
escola publica de Porto Alegre (RS), publicadas no Instagram (@abonjaescreve.
Para fazer o design abaixo, os estudantes utilizaram o modelo gratuito do Canva
chamado “Post do Instagram em carrossel filmes cinema ousado”, por ser
bastante proximo do design de apresentacdo das sinopses da Netflix. A primeira
sinopse (Muiraquitd) foi uma produg¢do da professora, para levar como exemplo
das possibilidades de uso do modelo. A segunda sinopse (Zaori) foi feita pelo
estudante Luan Felix Marques e a terceira (A Mula) foi produzida pela estudante
Bruna Lopes de Lima.

Docurmentdrios Q ‘_n

Um amuleto mudara a vida dela para sempre.

T%P Brasil: Top 5 de hoje

O Muir:

lendari armi Yiante de uma

( C \aina,a liderdas
camiabas, esta preste brir que ele @ muito
mais do que

? Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/educacao
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Agéo, aventura.e diversao!

T%P Brasil: Top 5 de hoje

Erick morava no bairro Bom Jesus, em Porto Alegre. Ele era de uma
familia bém humilde, mas que adorava ajudar outras pessoas. Um dia,
o Erick estava na rua brincando e nisso ele comeca a ver uma coisa
brilhante...no seu aniversario de 15 anos, ele descobre que é uma
entidade que consegue ver ouro.

Filme dirigido por Luan Feli

TOP ; ;
10 Brasil: Top 5'de hoje

A histéria da mula comegou por uma traigao e
desde entao ela vem carregando essa maldigao.
Sera que ela vai conseguir se aceitar?

Filme dirigido por Bruna Lopes de Lima

-~
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2. Apos todas e todos terem terminado suas primeiras versoes, peca para que a turma se
organize novamente em circulo. Agora, ¢ o momento de compartilhar as primeiras
versdes em voz alta e mostrar seus projetos, para que as(os) colegas e a(o0)
professora(or) possam opinar com base nos critérios do que seria considerado uma boa
sinopse, ja combinados na etapa anterior pela turma.

3. Apos essa roda, ¢ o momento de finalizar o trabalho. Devem, entdo, melhorar sua
primeira versdo e, ainda, encontrar uma boa imagem para compor o design que ird ser
impresso e/ou exposto de forma digital. Neste momento, podem trabalhar em duplas,
para se apoiarem.

4. Apos finalizarem suas sinopses no estilo Netflix, ¢ hora de pensar na exposigao.
Convide a turma para tomar decisdes junto com vocé sobre este momento. Podem, por
exemplo, criar nomes criativos para uma plataforma ficticia de streaming que leve o
nome da escola ou da turma, como por exemplo “Sétimoflix” ou “71 TV”. Podem, até
mesmo, criar um logotipo para esta plataforma. A exposi¢ao pode ser bastante simples e
artesanal: um pedaco grande de papeldo pode se transformar em uma grande tela de
televisdo com o menu composto por todas as sinopses produzidas (coladas lado a lado
na tela). Também pode ser uma exposi¢ao digital, caso preferirem, ou uma mescla de
possibilidades.

5. No momento da exposi¢do, ¢ importante pedir que as(os) visitantes escolham e
comentem quais filmes e séries mais lhes chamaram atengao. Sugestao: distribuir post
its e montar um painel com os comentarios das(os) visitantes. Também fica como
sugestdo criar um Instagram para postar as produgdes da turma e divulgar na
comunidade escolar. Esse material escrito pelas(os) visitantes pode ser muito rico para
uma boa analise em aula, posteriormente, para que o grupo faca uma autoavaliacdao do
trabalho que foi feito.

6. E possivel que as turmas envolvidas demonstrem interesse em continuar este trabalho
propondo dar vida as sinopses, produzindo audiovisuais a partir delas. Uma opgdo ¢
propor a producao de um teaser de 1 minuto, ou, em caso de maior folego, produzir um
roteiro e um curta-metragem. E interessante, para envolver as(os) estudantes, fazer uma
rodada de opinides para que o grupo decida coletivamente os proximos passos.

Referéncias bibliograficas:

LERNER, D. Ler e escrever na escola: o real, o possivel e o necessario. Porto Alegre:
Artmed, 2002.

ROJO, Rosane e MOURA, Eduardo. Multiletramentos na escola. Sao Paulo: Parabola
Editorial, 2012.
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ANEXO

Aqui voce encontra dois contos do autor Yaguaré Yama sugeridos na /“Etapa:
Construindo o acervo de leituras e obras audiovisuais sobre seres encantados e lendas
brasileiras da sequéncia didatica Sinopse no estilo “Netflix”: sera que essa lenda
daria um filme?.

Anexo I

A génese maragua e a origem do mundo

Yaguaré Yama

Monag fez Za’apig, o Universo, e Guakap, o mundo, e os deixou sem habitantes.
Apenas modelou Guakap com as montanhas e as planicies, e o deixou assim. Wasiry,
filho de Monag, vendo que o pai tinha feito apenas a parte solida do mundo, desceu para
a Terra e aqui criou todos os vegetais.

Wasiry fez isso porque queria morar no mundo. Depois de fazer todas as florestas e os
campos com parte de seus cabelos, ele pegou um galho de pau-d’arco e comecou a
riscar o chdo. Onde ele ia riscando, ia brotando 4gua. Essa dgua saia de Pidguap, um
mar subterrdneo onde morava Anhaga, todo-poderoso senhor do mal, que ndo gostava
de Monag nem de seu filho.

Por falha de Wasiry, algumas aguas encantadas que faziam parte do aposento de Anhaga
vieram a tona e deram origem ao lago encantado Warua. Esse lago pode estar em todo
lugar. Ninguém sabe quando e onde Warua ird surgir, ¢ ele nunca fica dois dias no
mesmo local. E todos os que ja foram até esse lago nunca mais voltaram, desapareceram
para sempre em suas aguas escuras, nas quais flutuam a maldade e a for¢a de Anhaga.

Depois de criadas as florestas, o filho de Monag pensou: “Nao pode haver so6 vegetais.
Agora vou criar os animais”.

Entdo ele foi até¢ o lago e encheu uma cuia com agua. Nessa agua ele foi misturando
barro amarelo, enquanto dizia:

— Saiam daqui os animais quadrupedes e de caga!
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Logo apareceram a anta, o macaco, a cutia, a capivara, o veado e a paca, que sairam
correndo e foram habitar a parte enxuta da floresta. Wasiry encheu mais uma cuia com
agua, que dessa vez ele misturou com barro vermelho, dizendo:

— Saiam daqui as espécies de animais que habitardo os charcos e ygapés!

Assim apareceram o jacaré, o sapo € a cobra. Wasiry encheu outra cuia com agua, a qual
misturou barro preto. Dessa mistura nasceram os peixes que foram habitar os lagos e
r10s.

Wasiry foi entdo até o meio da floresta, fez um fogo com casca de sarakura’mira.
Apanhou com as maos pedacinhos de nuvens e jogou-os no fogo, ordenando:

— Saiam daqui aves pretas, brancas e coloridas para embelezar o céu!

No mesmo instante, passaros de todos os tipos e cores sairam voando do meio do fogo.
S6 que, quando a galinha, a saracura e a seriema quiseram levantar voo, Wasiry as
impediu com as maos e elas sairam correndo para o meio do mato.

Assim Wasiry criou os animais e a cada um deu uma serventia na natureza. E a alguns
deu a sua béng¢do para lhe servirem de alimento. Dai em diante, entdo, seus alimentos
foram o veado, os peixes ¢ a makukawa.

Depois disso, Wasiry quis descansar. Fez uma casa de folhas de karana, amarrou sua
rede e dormiu por muitos anos.

Wasiry acordou descansado e viu que tinha feito tudo conforme o pai tinha pensado.
Passou a viver no meio dos animais, mas ainda ndo estava satisfeito. Um dia,
sentindo-se sozinho, pegou muitas sororinas e muitos jacamins, reuniu-os na margem
do parana do Uraria e os transformou em gente. As sororinas transformaram-se em
mulheres e os jacamins em homens. Assim surgiu a raca humana. Entdo Wasiry ficou
muito feliz.

Com o tempo essas pessoas foram se modificando e se juntando em grupos para povoar
a Terra. Dos irmaos Yakuma, Ukuma-waté e Anhya-muasawé, surgiu o povo Mawé; de
Hairu e Karu-sakaibé surgiu o povo Munduruku; de Baira surgiu o povo Parintintim e
outros povos, como os Arara e os Arapium. Muita gente saiu pelo mundo para morar em
lugares longinquos, como os Karaywa, os brancos, € os Tapaiwna, os negros.

Mas Wasiry ndo queria ficar sozinho de novo. Juntou-se com uma moca muito bonita
que tinha acabado de surgir, levou-a para casa, cobriu-a de pinturas e a desposou. Dessa
unido nasceram Ebenzeké, Tuazep, Gwapek e Mazoap. Foram esses os ancestrais do
povo Maragud e deles descendem seus quatro clds maiores.
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Os Maragua, portanto, sdo filhos legitimos de Wasiry. Falam o idioma ensinado por ele
e sua cultura ¢ a que Wasiry trouxe do céu, onde morava com seu pai Monag. Entre as
tradicoes que Wasiry deu a seu povo estao a arte de fabricar vasilhas de ceramica de
formas muito bonitas, as pinturas corporais como as que fez em sua esposa, o costume
de apontar os dentes, deixando os como os da piranha, para melhor mastigar os peixes,
os habitos alimentares e o rito de passagem para a idade adulta. Nesse rito, a crianca
deve desafiar o animal que ¢ filho do espirito inimigo de seu protetor. Se conseguir
mata-lo, provara sua valentia e sua capacidade de ser um grande guerreiro.

Wasiry viveu feliz por muito tempo. Depois de longos anos, sua esposa, que era mortal,
faleceu. Muito triste, Wasiry atravessou o portal do Angaretama, o mundo superior em
que entdo morava seu pai, Monag. Mas ele deixou para seus descendentes toda a beleza
e a arte divinas para que eles continuassem construindo a cultura maragua.

O territorio dos Maragud fica na regido do médio Abacaxis, do rio Mamuru e do
parana do Urarid. Antigamente, voavam por esse territorio homens-morcegos, os
Zorak, que os brancos chamam de Morceganjos. Eram criaturas visajentas de Anhaga,
senhor do mal, a quem obedeciam, prestando-lhe servigos malignos. Os Morceganjos
tinham forma de gente, mas sua parte de cima mais grossa e a de baixo mais fina. Nao
tinham maos, mas tinham asas no meio das costas. Seus dentes eram pontiagudos e sua
lingua parecia uma cobra. Moravam ao redor do lago perdido Warua, de onde ninguém
voltava.

Nesse lago sagrado havia centenas de cavernas escuras. Nelas moravam esses
demonios, que estavam sempre saindo para espiar se havia humanos por perto.

Certa vez, Ebenzeké, Parket e Ezayeré, jovens herdis maragud, decidiram fazer alguma
coisa para livrar seu povo desses homens-morcegos, que devoravam gente. Entdo os trés
rumaram para o lago Warua. Quando chegaram, um inambu saiu voando e foi pousar
bem na porta de uma das cavernas. O homem-morcego que morava nela saiu, olhou,
mas nao viu nada, pois os rapazes deitaram-se no chao. Depois que o demodnio entrou de
novo na caverna, os herdis tornaram a avancar. Outro passaro voou até a porta da
caverna. O homem-morcego, que era o vigia Ysarabid, tornou a sair, € mais uma vez
ndo viu nada. Assim, os trés jovens maragud continuaram avang¢ando, e, depois, ficaram
esperando anoitecer. Quando finalmente escureceu, eles entraram na caverna, que estava
cheia de homens-morcegos, todos deitados em redes, uns por cima dos outros. O chefe
deles estava dormindo de cabega para baixo, pendurado na cumeeira. Os herdis
acenderam uma tocha, pegaram seus porretes e foram derrubando um por um. Depois
correram para fora e ficaram esperando. Logo os homens-morcegos comegaram a sair,
muito zangados, e os trés rapazes foram matando cada um que passava pela porta. O
unico que ndo morreu foi Ezamume, o chefe dos Morceganjos. Ele escapou, voando
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para a parte mais profunda da caverna, de onde nunca mais voltou. Mas essa ¢ a versao
de alguns pajés, pois outros acreditam que ele continua voando por ai, vingando-se dos
humanos.

Quanto a Monag, ele ¢ o deus todo-poderoso, senhor dos mistérios de Angaretama,
mundo dos espiritos e das entidades superiores. L4 € seu novo lar, para onde ele se
mudou quando seu filho o deixou para vir para o0 mundo. De 14, Monag olha por seus
netos, filhos de Wasiry. Ele ordena que o sol aquega os dias frios e que a lua ilumine as
noites escuras. Estd sempre acompanhado de sua ajudante, uma ariranha muito astuta,
que consegue expulsar os Morceganjos quando eles atacam as aldeias dos Maragua.

Wasiry ¢ considerado o Primeiro Pajé. Ele criou os curandeiros e ajuda seu pai a
proteger as florestas e os segredos do Universo escondidos no cume das montanhas.

In: Yaguaré Yama. Muriigawa: mitos, contos e fabulas do povo Maragua. Sao Paulo:
WMF Martins Fontes, 2007, pp. 5-10.
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Glossario:

pau-d’arco — ipé.

charco — porcao de dgua estagnada, de pouca profundidade.

ygapo — pantano, floresta alagada

sarakura’mira — arvore cuja casca os Maragué usam para fazer remédios.
makukawa — ave preta e branca, da familia dos galinaceos.

karana — vegetal parecido com a cana, muito comum nas varzeas da Amazonia.
sororina — ave galinacea nao domesticavel da Amazonia.

jacamim — arvore nativa da floresta Amazonica.

parana — rio, braco de rio.

visajento — propenso a manifestacio do demoénio, mal-assombrado, que pode se
transformar em assombracao ou demonio.

inambu — tipo de ave robusta, de pernas grossas e cauda pequena ou inexistente.

Fonte:

Conto publicado originalmente na Revista Na Ponta do Lépis (ano XVI — nimero 36,
dezembro de 2020) — Como serd o amanha? (re)descobrir, juntos, 0os caminhos
possiveis. Disponivel em:
https://www.escrevendoofuturo.org.br/revista-digital/edicao/30/como-sera-o-amanha-re-
descobrir-juntos-os-caminhos-possiveis.
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Anexo 11

Ka’apora’raga e as maes da mata

Yaguaré Yama

Dentro da floresta, cada lugar, cada gruta, tudo é magico. Ao redor de cada sapopema
ha um espirito. Os seres que habitam a selva estdo por toda parte, olhando, ouvindo,
descansando debaixo das arvores ou nos seus galhos. No meio de tanto mato nada
aparece, mas o ser humano sabe que seus movimentos estdo sendo observados. Todo
vegetal tem sua mae protetora, e nada foge aos olhos da poderosa mae de todas elas, a
senhora Ka'apora'rdga - espirito protetor da floresta.

Ela foi encarregada de cuidar do mundo vegetal. Monag ¢ seu grande amigo e Anhaga é
seu hospede, assim como todos os seres fantasticos. Entre eles esta a Tapirayawara,
espirito protetor dos felinos, e Yanauy, espirito protetor dos cachorros. A casa de
Ka'apora'raga ¢ o mundo natural, e todas as entidades naturais precisam dela para
sobreviver. Assim, a casa da hospitaleira Ka’apora'raga ¢ a morada dos Kurupyras, dos
Jumas, dos Mapinguarys, dos Waurd-Anhagas, das visajes, dos bichos visajentos, etc. E
todos tém que ajudar a protegé-la e cuidar dela, por isso castigam quem a maltrata. Por
gratiddo a senhora Ka'apora’raga sdo incapazes de derrubar uma arvore de sua morada

ou de quebrar um s6 de seus galhos.

Ka'apora’raga, por sua vez, além de hospitaleira ¢ bondosa. Monag aprecia seu trabalho.
Ela é o mais amistoso de todos os espiritos, ndo tem nenhum inimigo natural. Convive
bem com todas as entidades, inclusive com Anhadga e seus demonios Waurd-anhaga.
Esses demonios, alias, sdo os verdadeiros ajudantes da Ka'apora'rdga e, na verdade,
fazem um grande bem a natureza afugentando aqueles que a depredam.

Certo dia, depois que nds, humanos, fomos criados por Wasiry, Ka'apora'raga nos disse:

- Vocés estdo surgindo agora e sdo como a menina dos olhos de Wasiry. Eu os
hospedarei, darei amor aos seus filhos. Vocés poderdo usufruir meus bens e extrair de
minha casa o alimento para seu sustento. Serdo felizes convivendo comigo. Mas o que
poderdo me dar em troca? Pois bem, vocés poderdo me pagar cuidando dos meus
animais, das minhas arvores e dos meus minerais.

Ka'apora'rdga quis dizer que os seres humanos deveriam cuidar da natureza porque
viveriam nela e dela tirariam seu sustento. Esse foi o acordo que Ka'apora'raga fez com
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0s nossos avos, mas muitas vezes nos esquecemos de cumpri-lo. E elas nos castiga
sempre que ultrapassamos o limite de sua compaixao.

In: Yaguaré Yama. Murugawa: mitos, contos e fabulas do povo Maragua. Sao Paulo:
WMF Martins Fontes, 2007, p. 77-78.

Glossario:
sapopema — raiz grossa e chata.
visaje — apari¢@o, assombracao, demonio.

visajento — propenso a manifestagdo do demodnio, mal-assombrado, que pode se transformar em
assombragdo ou demonio.

Sobre o autor

I3

Yaguaré Yama ¢ natural da regido do rio Wrarid, Amazonas, ¢ pertence ao povo
Maragua. E escritor, artista plastico, ilustrador, palestrante e professor.
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